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Descrierea succinti a corelérii cursului cu programul de studii

Cursul de lectii Tehnologii informagionale si bazele programdrii este predestinat studentilor ciclului I cu scopul
familiarizarii lor cu notiunile de baza din domeniul tehnologiilor informationale si fundamentelor programarii. Pe
parcursul cursului se vor studia conceptele fundamentale clasice, cum ar fi: notiune de informatie si procese
informationale, reprezentarea informatiei, a datelor in calculator, produsele program pentru calculator, bazele
logicii matematice si ale algoritmizarii si programarii, modelarea informationala si tehnologiile informationale si
tele-comunicationale. In continuare cursul se va continua cu recapitularea notiunilor ce constituie bazele
programarii, cum ar fi notiunea de algoritm, constructiile de baza ale limbajului algoritmic, notiunea de variabila,
tipurile ei, reprezentarea ei Tn calculator, expresiile, tabelele, sirurile de caractere, construirea secventelor de
atribuire, a ramificarilor si selectiei, a ciclurilor, a functiilor. Prezentarea cursului se realizeaza prin expunerea
orala a informatiilor din suportul scris/online al cursului (https:/sites.google.com/site/tisibp/), apeland si la
ajutorul unor mijloace tehnice (proiector, tabld). La lectiile practice se vor studia metodele de realizare a
sistemelor informatice.

Competente dezvoltate Tn cadrul cursului

Competente generale:

- cunostinte de baza in domeniul matematicii elementare i a matematicii superioare;

- capacitate de analiza si sinteza a teoriilor, metodelor si datelor provenite din diverse compartimente ale
matematicii sau din surse adiacente;

- capacitate de a aplica cunostintele teoretice la studiul problemelor practice;

- abilitate de a studia independent diverse surse si capacitate de a continua studiile cu un grad sporit de
autoinstruire;

- capacitate de aplicare a tehnologiilor informationale si a cel putin unei limbi straine in studiu si cercetare;

- Capacitatea de a lucra atat independent, cat si in echipa, in functie de cerintele de moment.

Competente specifice:

- dezvoltarea capacitatii de memorare, generalizare si analiza critica a informatiei care permite viitorului
specialist sa-si asume responsabilitati si sd se adapteze exigentelor societitii;

- cunoasterea si aplicarea metodologiei contemporane de cercetare, a ideilor, algoritmilor sau modelelor
matematice in solutionarea problemelor practice;

- analiza metodelor de rezolvare a problemelor si a solutiilor in concordanta cu datele din literatura de
specialitate;

- recunoasterea contextului in care diverse modele matematice descriu adecvat situatia reald, din punct de
vedere al corectitudinii, claritatii si semnificatiei rezultatelor;

- formarea abilitatilor de a insusi metode noi si mecanisme eficiente de solutionare a problemelor si de
implementare a rezultatelor in activitatea profesionala;

- dezvoltarea capacitatii de a studia individual diverse surse informationale care contribuie la sporirea gradului
de autoinstruire in domeniul stiintei.

Finalitiiti de studii ale cursului

la nivel de aplicare studentii vor:

- determina domeniile de utilizare a tehnologiilor informationale;

- demonstra capacitatile de creare a programelor intr-un limbaj de programare;

- compara rezultatele obtinute prin diverse metode;

- demonstra utilitatea practica a cunostintelor insusite;

- aplica cunostintele acumulate in activitatea de instruire in cadrul altor discipline.
la nivel de integrare studentii vor:




- expune punctul de vedere si argumenta pozitia proprie;

- planifica etapele de creare a sistemelor informatice;

- analiza metodelor aplicate in crearea sistemelor informatice;

- aprecia importanta utilizarii metodelor;

- aplica limbajul de specialitate in formularea raspunsurilor la intrebari;
- dezvolta abilitati sociale de interactiune cu ceilalti;

- selecta si aplica cunostintele acumulate 1n solutionarea problemelor;

- formula scopuri specifice si strategii de Tndeplinire a acestora;

- estima calitatea produselor analizate.

Conditii prerechizit: pentru studierea cursului Tehnologii informagionale si bazele programarii
este necesara parcurgerea nivelului 3, conform ISCED - bacalaureat.

Teme de baza: Terminologie si clasificari ce tine de domeniul tehnologiilor informationale. Tehnologii
informationale traditionale ce tin de recunoasterea vocii, a textelor electronice, ale limbajului natural si cel
artificial, notiune de document in forma electronica, tehnici de imprimare. Tehnologii documentare: lantul
documentar, descrierea bibliograficd, descrierea continutului unui document, stocarea si clasificarea
documentelor, cercetarea documentard, modelarea informationald. Tehnologii informationale electronice:
concepte fundamentale, reprezentarea informatiei, prezentarea datelor in calculator, prelucrarea textelor,
gestionarea, proiectarea i grafica asistatd de calculator, Invatamintul asistat de calculator, editarea asistata de
calculator, documentul electronic si sistemele multimedia, lectura asistatd de calculator, traducere automata, posta
electronica. Introducere in informatica, bazele logicii matematice si ale algoritmizarii si programarii. Notiune de
Programare structuratd. Etapele de realizare a programelor cu ajutorul limbajelor de programare de nivel inalt.
Limbajul algoritmic, proprietatile lui, constructiile de baza ale limbajului algoritmic: notiuni de date si de tip,
tipurile de date, notiunea de variabild, tipurile variabilelor, variabile intregi si reale, reprezentarea lor in
calculator, variabile caracteriale si booleene. Exemple de construire a schemelor bloc cu expresii, tabele si siruri
de caractere, instructiuni de baza ale limbajului algoritmic: de atribuire, ramificare si selectie si de ciclu. Tipul
tablou (masiv): tablouri de caractere, tablouri cu mai multe dimensiuni. Rezolvarea problemelor utilizind metode
de cautare si ordonare a valorilor in tablouri. Descrierea algoritmilor de rezolvare a problemelor cu ajutorul
schemei bloc. Notiune de functii. Declarare si definire a functiilor. Notiune de recursivitate si functii recursive.
Tipul structura. Operatii cu structurile. Tablouri si structurile. Structuri ierarhizate. Structuri dinamice. Liste
inlantuite. Notiune de fisiere. Tipul lor. Modul text si modul binar in organizarea/prelucrarea fisierelor.
Organizarea programelor mari.

Strategii de predare-invitare: prelegeri interactive, lucrari de laborator, lucrari individuale, proiecte,
consultatii.

Strategii de evaluare: teste de evaluare, prezentari, rapoarte, dezbateri, elaborarea portofoliilor, teze/proiecte etc.
Nota finald se constituie din rezultatul evaluarii finale (40%), curente (40 %) si calitatii lucrului individual al
studentului pe parcursul semestrului (20%).
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