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Descrierea succinta a corelarii cursului cu programul de studii

Arhitectura calculatorului si sisteme de operare este o disciplind de specialitate, care asigurd pregatirea
studentilor in domeniul informaticii. Cursul este adresat studentilor anului II, sem. I specialitatile “Informatica”,
“Informatica aplicatd” si “Matematicd”. Arhitectura calculatoarelor este cercetatd din diferite puncte de vedere
distincte, fiecare fiind interpretat ca un nivel al ierarhiei sistemului de calcul.

La lectiile practice se vor analiza exemple tipice de algoritmi elementari, realizarea lor in limbajul de asamblare.
Vor fi folosite translatoarele TASM, MASM editoarele de legaturi interne TLINK si depanatorul TD. Se va
folosi linia de comanda pentru dialogul cu sistemul de calcul. Vor fi cercetate structurile sistemelor de operare si

a sistemelor de fisiere.

Competente dezvoltate in cadrul cursului

Competente generale:

- Cunostinte de baza in domeniul matematicii elementare si a matematicii superioare;

- capacitate de analizi si sinteza a teoriilor, metodelor si datelor provenite din diverse compartimente ale
matematicii sau din surse adiacente;

- capacitate de a aplica cunostintele teoretice la studiul problemelor practice;

- abilitate de a studia independent diverse surse si capacitate de a continua studiile cu un grad sporit de
autoinstruire;

- capacitate de aplicare a tehnologiilor informationale si a cel putin unei limbi straine in studiu si cercetare;

- Capacitatea de a lucra atat independent, cat si in echipa, in functie de cerintele de moment.

Competente specifice:

- dezvoltarea capacitatii de memorare, generalizare si analiza critica a informatiei care permite viitorului
specialist sa-si asume responsabilitati si sa se adapteze exigentelor societatii;

- cunoasterea si aplicarea metodologiei contemporane de cercetare, a ideilor, algoritmilor sau modelelor
matematice in solutionarea problemelor practice;

- argumentarea importantei investigatiilor reiesind din directiile de cercetare in domeniul matematicii teoretice
si aplicative;

- analiza metodelor de rezolvare a problemelor si a solutiilor in concordanta cu datele din literatura de
specialitate;

- comunicarea logicd, coerenta, argumentatd a informatiei, ideilor, solutiilor in limba de stat si alte limbi, in
medii profesionale si alte medii social-economice;

- identificarea domeniilor si argumentarea avantajelor pe care le ofera matematica in rezolvarea unor probleme
profesionale, relevante pentru societate;

- formarea abilitatilor de a insusi metode noi si mecanisme eficiente de solutionare a problemelor si de
implementare a rezultatelor in activitatea profesionala;

- dezvoltarea capacitatii de a studia individual diverse surse informationale care contribuie la sporirea gradului
de autoinstruire in domeniul stiintei.

Finalititi de studii ale cursului

la nivel de aplicare studentii vor:

- aplica particularitatile translatorului din limbajul Assembler si ale editorului de legaturi (TASM, MASM,
TLINK, LINK);

- utiliza instructiunile limbajului Assembler;

- utiliza procedeele de programare n limbajul de asamblare, Tntreruperii si mecanismului de prelucrare al lor.

la nivel de integrare studentii vor:




- utiliza gandirea algoritmica in solutionarea claselor de probleme din matematica economie, informatica s.a.;

- aprecia gradul de complexitate al problemelor si alegerea sau elaborarea de algoritmi efectivi pentru
solutionarea lor;

- elabora algoritmul de solutionare a problemelor;

- determina resursele hard si soft pentru realizarea algoritmului de solutionare al problemei;

- percepe formalizarea limbajului natural;

- propune sfere de aplicare ale algoritmilor si diferitor tipuri de structuri de date;

- transfera modelele de rationament in cadrul altor domenii;

- stabili erori de rationament.

Conditii prerechizit: pentru studierea cursului Arhitectura calculatorului si sisteme de operare este necesara
initierea in Tehnologii informationale si bazele programarii, Algoritmi si programare, Programarea distribuita —
platforma Java.

Teme de baza: Calculatoare electronice. Microprocesoare. Programarea microprocesoarelor. Procesoare pe 16,
32 si 64 biti. Regimul real si regimul protejat de lucru al microprocesorului. Arhitectura de baza. Setul de registre
al microprocesorului. Organizarea memoriei. Formarea adresei fizice in regim real. Formatul instructiunilor.
Codificarea instructiunilor. Moduri de adresare a operanzilor. Notiunile fundamentale ale limbajului de
asamblare. Definirea si utilizarea segmentelor. Sistemul de intreruperi. Reprezentari interne ale datelor. Definirea
si initializarea datelor in limbaj de asamblare. Instructiuni de transfer a datelor Instructiuni aritmetice. Instructiuni
logice. Instructiuni de transfer al controlului. Legétura intre limbajul de asamblare si limbajele Pascal si C.
Sisteme de operare. Clasificarea sistemelor de operare. Sisteme de fisiere. Nucleul sistemului de operare.
Functiile sistemelor de operare. Sistemul de comenzi al Sistemului de operare. Interfete grafice.

Strategii de predare-invatare: prelegeri, lucrari individuale, consultatii.

Strategii de evaluare: teste de evaluare, prezentari, rapoarte, dezbateri, elaborarea portofoliilor, teze/proiecte etc.
Nota finald se constituie din rezultatul evaluarii finale (40%), curente (40 %) si calitatii lucrului individual al
studentului pe parcursul semestrului (20%).
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