


CUPRINS

1. INTRODUCERE

2. PLATFORMA EDUCATIONALA. INSTRUMENTE DE

EVALUARE

3. Construirea categoriilor de intrebari

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7
4.8
4.9

Tipuri de intrebari

intrebare de tip calculat
Descriere

Eseu

Itemi de tip pereche

Itemi cu alegere multipla

Un singur raspuns corect
Itemi cu raspuns scurt
intrebiri cu rispuns numeric

Adevarat sau fals

5. Crearea testului si afisarea rezultatelor
BIBLIOGRAFIE



1. INTRODUCERE

Implementarea Tehnologiilor Informationale (TI) in educatie este una dintre cele mai
importante probleme intr-0 societate informationald. Eficienta instrumentelor multimedia in
metodologia educationald castigd tot mai mult spatiu din aria metodelor traditionale de
invatare. Utilizarea tehnologiilor informationale in procesul instruirii si a diferitelor forme de
E-learning creste eficienta procesului de predare-invatare-evaluare; determina motivatia
invatarii prin aplicarea cunostintelor teoretice in situatii practice (simuldri on-line); asigura
feedback-ului cu ajutorul softurilor educationale etc.

Integrarea noilor tehnologii in educatie este abordatd si analizatd din multiple
perspective, in special fiind evidentiate resursele necesare si oportunitatile. Conform
Strategiei nationale de dezvoltare a societatii informationale “Moldova Digitala 2020
(Hotarare de Guvern, nr. 857 din 31.10.2013) principalele obiective specifice de integrare TIC
in educatie vizeaza: formarea competentelor digitale la absolventii institutiilor de invatamant
pentru a activa 1intr-0 societate informationald; optimizarea curriculumului TIC 1in
invatamantul superior, elaborarea standardelor educationale de competente digitale,
compatibile cu practicile europene; extinderea schemei de certificare a abilitatilor digitale in
scoli si universitati, elaborarea cursurilor in format electronic pentru facilitarea accesului la
studii si aplicatii; prevederea in planurile de finantare a institutiilor de invatamant a
mijloacelor financiare distincte destinate procurarii de echipamente si Soft-uri; crearea de
biblioteci virtuale care vor oferi studentilor manuale multimedia, suporturile didactice
elaborate de profesori notorii in domeniu.

Integrarea resurselor TIC in educatie poate contribui la cresterea performantelor
academice doar in conditiile, in care studentii posedad cunostinte de utilizare a calculatorului.
Astfel, planurile de invatamant ale programelor de studii superioare la ciclul I, oferite de
universitate, contin disciplina Tehnologii Informagionale de Comunicare, in cadrul careia
studentii obtin competentele digitale de baza. Utilizarea calculatorului determina o regandire a
educatiei, incepand cu predarea, cu modul de interactiune cu studentii si a modului in care se
produce evaluarea procesului educational.

In vederea cresterii calitatii procesului de predare-evaluare in cadrul universitatii se
acordatd o atentie deosebitd familiarizarii profesorilor cu noile tehnologii de informare si
comunicare, dezvoltarii deprinderilor acestora de a utiliza calculatorul si noile softuri
educationale, cat si de a-si insusi noi tehnici de evaluare bazate pe utilizarea platformei
educationale USDC.

Prin utilizarea platformei de e-learning se obtine 0 unealta valoroasa care poate ulterior
imbunatati procesele educationale administrate precum si analiza informatiilor privitoare la
performantele studentilor. Utilizarea instrumentelor de comunicare sincrond si asincrond
pentru colaborare on-line si pentru schimb de informatii - de tip Forum sau Chat - permit
interactionarea facila cu studentii.

O functionalitate foarte importanta a platformei - si care vine in preintdmpinarea unei
nevoi viitoare - este aceea de a stoca si analiza informatii privitoare la performantele
studentilor. Evaluarea joaca un rol important in procesul de invatare — atat evaluarea sumativa
cat si formativa ofera informatii despre progres si ghideaza invatarea. Aprecierea gradului de
reusita este esentiala pentru procesul de certificare si rezultatele sunt utilizate In mai multe
feluri pentru a masura evolutia si succesul studentilor, profesorilor, cursurilor sau ale



institutiilor. Evaluarea on-line a crescut in popularitate, deoarece permite administrarea unor
volume mari de notare si administrare.

in cadrul USDC sunt organizate una-doud sesiuni de evaluare curentd, repartizate
proportional pe parcursul semestrului. Rezultatele din sesiunile de evaludri curente se inscriu
in borderouri, registrul grupei academice si se iau in consideratie la evaludrile finale
semestriale.

Metodele de evaluare, reprezinta parte a metodologiei didactice si in functie de

procedeele, tehnicile, formele de examinare in care sunt integrate, se bazeaza pe verificarea:

- orala (expunerea libera a studentului, conversatia, chestionarea orald, interviul);

- scrisa (lucrari scrise curente/la sfarsit de semestru/in cadrul sesiunii de examene,
chestionare, referate, portofolii, studii de caz, eseu, jurnal reflexiv, harti
conceptuale etc.;

- activitatilor practice: lucrari practice, de laborator, proiecte, investigatii, observarea

si analiza activitatilor practice desfasurate de studenti;

- testelor sau a probelor de cunostinte in format electronic (on-line) prin utilizarea

tehnologiilor informationale.

Existda un numar de beneficii percepute in utilizarea computerelor in procesul de
evaluare care pot fi enumerate ca:

- posibilitatea de a nota cu rapiditate si in mod adecvat un numar mare de raspunsuri;

- monitorizarea raspunsurilor studentilor;

- evaluarea poate avea loc intr-un mediu cu acces deschis;

- evaluarile pot fi pastrate si reutilizate;

- furnizarea de feedback imediat.

In acest ghid este prezentat rolul platformei educationale in imbunititirea calititii
procesului de evaluare on-line a competentelor academice. Ghidul este destinat cadrelor
didactice si se refera la: identificarea tehnologiilor potrivite pentru a realiza evaluarea
performantelor academice; modalitatea de elaborare a intrebarilor cu ajutorul instrumentelor

oferite de platforma educationald a USDC; crearea testelor si afisarea rezultatelor.

2. PLATFORMA EDUCATIONALA. INSTRUMENTE DE EVALUARE

Platforma educationala USDC a fost lansata in anul 2009 in rezultatul colaborarii cu
Institutul de Dezvoltare a Societatii Informationale (IDSI), avand la baza softul open source
Moodle (Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment), care a fost adaptat
specificului universitatii si completatd cu module menite sa simplifice procesul de predare —
invatare - evaluare si managementul institutional.
care sunt foarte simplu de folosit. Exista posibilitatea ca impreuna cu studentii sa se creeze si
editeze documente de tip Wiki (documente editabile in grupuri), sa se testeze diferite idei sau
moduri de abordare a unor referate sau sa organizeze dezbateri, platforma educationala USDC
pune la dispozitie diferite instrumente de evaluare, care ajutd la construirea de metode de
evaluare cantitative si calitative mai sofisticate si mai apropiate nevoilor de astazi.

Testul reprezintd o unitate logica de activitate pe platforma Moodle, poate cea mai
importantda unitate pentru notarea cunostintelor studentilor in mod obiectiva. Testul trebuie
privit sau inteles ca o unitate structurata de itemi, de acelasi mod de prezentare pe ecran sau
de prezentare eterogena, prin care se urmareste evaluarea sau autoevaluarea unui volum de
cunostinte sau abilitati. Din perspectiva platformelor de e-learning, testul este un formular
care permite gestionarea usoara a parametrilor de aplicare cum ar fi numarul de itemi, modul
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de extragere a itemilor, felul interactiv sau nu, timpul total de lucru, cadenta intrebarilor,
dreptul de revenire sau nu asupra raspunsurilor, aplicarea sau nu a penalitatilor, valoarea
penalitatilor aplicate, rularea testului de mai multe ori, intervalul minim de timp dintre doua
ruldri, momentul activarii, momentul opririi, etc. Acesti parametri determina rezultate diferite
cu acelasi set de intrebari aplicat in instante diferite (valori diferite ale parametrilor amintiti)
la acelasi colectiv evaluat. Pentru crearea testelor on-line pe platforma educationala este
necesard parcurgerea a trei etape: 1) crearea intrebarilor pe categorii si tipuri; 2) setarea
parametrilor testului; 3) adaugarea intrebarilor in test.

3. CONSTRUIREA CATEGORIILOR DE INTREBARI
O categorie de Intrebari apartine de reguld unui curs. Modul de structurare pe categorii,
respectiv subcategorii depinde in exclusivitate de administratorul de curs. Cand sunt multe
intrebari exista riscul ca, in cazul in care intrebarile nu sunt organizate foarte bine, sd apara
intr-un test aceeasi Intrebare de mai multe ori. Se selecteaza prima datd cursul de care va
apartine categoria, apoi se activeaza butonul ,,Intrebari” din partea stangi a ferestrei din
modulul de administrare (fig. 1).

e Q‘ @ e- earning.unasm.asm.md/course/view.php?id=604 b w

eLearning » Ghid Evaluare on-line

Persoand - Cuprins lectie
94 Participanti L
Search Forums - 2

Go 3

Advanced search (@)

Administrare -
& Activeaza editarea
Configur3ri
§@ Assian rales
B Note
£ Outcomes
if Groups
& Backup
& Restore
& Import
4 Reset
|~ Reports

i

Figura 1. Modulul de administrare a cursului

Dupa activare, apare fereastra din figura 2. Pentru fiecare curs exista categoria implicita
(default) a cursului. Incepatorii in activitatea pe platforma obisnuiesc s foloseasca exclusiv
aceasta categorie fapt care ulterior poate avea implicatii nedorite mai ales in situatia in care
acel bloc este partajat intre mai multi profesori. Se creeazd astfel posibilitatea de interferentd
pentru teste.



f Intrebari I Categorii |'|' Import .'I' E:x:pcrt.

2

Question bank

Categorie | Default for Ghid Evaluare on-line v|

Display questions from sub-categories too
[ Also show old questions
[1show guestion text in the question list

The default category for questions shared in context 'Ghid Evaluare on-line’.

Creeazad o noua intrebare | Optiunea... v| el

Mici o intrebare nu a fost ad3augata inc3

Figura 2. Selectarea categoriei

Se alege optiunea Categorii, apoi se alege, din listd, categoria parinte pentru
subcategoria pe care dorim sa o cream fig. 3. Daca sunt multe categorii implementate trebuie
sa derulam pana la sfarsitul listei.

Question Categories for 'System’

+ Default for System (0) The default category for questions shared in context 'System'. =

Add category

Parent (T | Default for Ghid Evaluare on-line w

3 Nume™ |Un singur raspuns corect

Informatie categorie

4

Add category

Figura 3. Crearea unei categorii noi

Se editeaza numele categoriei eventual se editeaza si informatii explicative, dupa care se
puncteaza pe butonul ,,Add category” (Adauga categorie)

4. TIPURI DE INTREBARI
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Pe platforma se pot crea mai multe tipuri de intrebari

De tip calculat (Calculated);
Descriere (Description);
Eseu (Essay);
Corelare (Matching);
Cu raspunsuri multiple — mai multe raspunsuri corecte(Multiple Choice);
Cu raspunsuri multiple — un singur raspuns corect (Single-answer);
Cu raspuns numeric (Numerical);
Cu raspuns scurt (Random Short Answer);
Adevarat sau Fals (True / Fals).
Pentru a crea intrebari, se acceseaza categoria ,,Intrebari” din modulul administrare (fig.

1), apoi se selecteaza categoria de intrebari in care vrem sa cream tipul respectiv de intrebare.

CoNoO~WNE

Intrebari Categorii Import Export

Question bank

Categorie | Calculat |v|
Display | Curs: Ghid Evaluare on-line

L also she Default for Ghid Evaluare on-line

L show

Creeazd o Categorie: Quality management @
Default for Modulul Psiho-pedaaonic o5
System
Default for System

Figura 4. Selectarea categoriei intrebarilor
Apoi, din lista derulantd care ne apare in campul ,,Creeaza o noud intrebare” (fig. 5)
selectdm tipul de intrebare dorit.

Categorii Import Export

Question bank

Categorie | Calculat | |

Display guestions from sub-categories too
[ also show old questions

[Jshow question text in the-guestentise
Creeazd o noud intrebare| | Optiunea... |v @

. Optiunea...
Nici o intrebar
Description
Essay
Matching

@ Mood)| Embedded answers (Cloze)
Ti-ai deschis contul ca| Mai multe raspunsuri

__Ghidf [[muttimatch]]

Rdspuns scurt

Nurmerical
Random Short-Answer Matching
True/False

Figura 5. Selectarea tipului de Intrebare
4.1. intrebarea de tip ,,Calculat” (Calculated)
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Intrebarile de tip calculat permit verificarea corectitudinii efectudrii calculelor de catre
cei testati in mod individual pentru una si aceeasi expresie. Sunt deosebit de utile pentru
disciplinele matematica, fizica, tehnologii de diferite profiluri. Expresia propusa pentru
rezolvare poate sa fie prezentata intr-o imagine sau poate fi editatd in corpul intrebarii. Dupa
editarea intrebarii de tip calculat sistemul propune fiecarei persoane testate un set de valori
din domeniul de definitie al expresiei propuse si asteapta introducerea de catre cel testat a
valorii de raspuns corecte.

in expresii se acceptd operatorii +, -, *, /, si %. Se mai accepta 24 de functii PHP
predefinite, de un singur argument si anume: abs, acos, acosh, asin, asinh, atan, atanh, ceil,
cos, cosh, log, 10og10, sin, sinh, sqrt, s.a. Se mai pot folosi si functiile min si max, de doua
sau mai multe argumente.

La redactarea unei expresii, notatiile literare din expresii se vor insera intre paranteze de
tip acolada {}, iar pentru argumentul functiei daca se foloseste 0 functie predefinitd se
foloseste tipul de paranteze ().Valoarea raspunsului asteptat poate sa aiba o abatere de la
valoarea exacta. Campul tolerantd permite celui care a propus intrebarea sa hotarasca marja de
eroare. In functie de situatia concreta tipul si valoarea tolerantei trebuie alese cu mare atentie.

4.2. intrebare de tip ,,Descriere” (Description)

Aceasta intrebare afiseaza text catre studenti, care poate fi eventual enuntul unei
probleme sau instructiuni pentru rezolvarea altor intrebari din test si nu se asteapta raspuns: cu
alte cuvinte nu este o intrebare in sensul propriu al cuvantului. Modul de editare este cel
obisnuit si este dat in fig. 6. Acest tip de item are importanta pentru-ca informatiile inscrise in
el sunt in corpul testului si examinatul are acces la ele in timpul derularii activitatii.

Numele intrebaril™ |Descr\erea fenomenului virga |

Questiontext @ | 3 [B]7 U #|== = = stin - Paragraf - Font -la0at) -
Xl E @ A= =E«|g o Ly@om|@oR A2
H | | | | |—cfE = x| Q@H=|d|"w|=
T EL b4 & A=

Descrieti fenomenul virga

Cale: p » strong » span Words: 0 4
Format (3) |Auto-format ~

Imagine Incd nu a fost incrcats nid o imagine pentru cursul tu

General feedback @ ~  Paragraf - Font - Marime font |+
5 6 | | G F@m |FHOR|A-¥-
|I—eEi= x| Q@H=|d|"w|@
AR R
Cale: p Words: 0 y

Salveazd schimbarile Renuntad
Figura 6. Editarea intrebarii de tip descriere
4.3. intrebare de tip ,,Eseu” (Essay)



La acest tip de intrebare raspunsul este un text pe care studentul il editeaza iar
examinatorul il noteaza. Sistemul nu poate face evaluare in mod automat.

MNumele intrebarii™ |Dinamica populatiei |

Question text (3 d|B I U & |= = = = st ~ Paragraf » Font v Marime font
N R SR R = o | | L F@m |HO KA
4 | | | | —¢EI* x| 29@H=|d|"w 3
B E |4 | AT A=
Definiti notiunea:
a) Dinamica populatiei

Cale: p Words: 4 Y

Format @

Imagine |Nimic v

Default question grade™ |1 |

25
Puncte: 4

Definiti notiunea:

Dinamica populatiei

Raspuns: B |B I U = | = = = stiun ~ Paragraf ~ Font ~ MErime font -
% G h G4 SL S| EE | | b Fy@m|FHo G AP
b = | | | | |—eldix x  Q@OH=|(&|"ww| @
) SEEERILY 50 @=
Cale:p Words: 0 y

Figura 7. Intrebare de tip Eseu.
a) fereastra de editare; b) modul de afisare in test

Pentru evaluare profesorul trebuie sa intervina sa citeasca raspunsul dat de student si sa
noteze in mod clasic. Fereastra de editare a intrebarii este prezentata in fig. 7. De asemenea,
trebuie sa atribuim din start, punctajul (Default question grade) pentru aceasta intrebare.

4.3. Itemi de tip pereche (,,Matching - Corelare”)
Acest tip de intrebare cere potrivirea raspunsurilor corecte din listele de raspunsuri
posibile. Editarea intrebdrii este prezentata in fig. 8



General

Current Category Examen (29) ¥ Use This Category
Save in Category |Examen (29) v
Mumele intrebarii® |Obiective turistice
Question text (3 OB I O a|=
e

~ | Format - | Font - Marime font -

| \ b F @ |G 0 S | A-2-

®=@| \ o —cEix xe@B=|d]" |8
LY = |4 | e
a) Corelati tipurile de obiective turistice si importanta lor
Cale: Words: 8,
Format (3 | Auto-format v
Imagine |Nimic v
Default question grade™ |10
Penalty factor® @ |01
Question 1
[ntrebare | |4 |B 7 U 4 |= - Format - Font ~| Marime font |+
b G @ R4 EiE “ | | L@ (B0 R |A-2-

<l | \ | |I—cEl= < |a@H=|d]| =2
LY B |4 | ERR IR

Obiectivele turistice cultural-istorice se impun prin:

Cale: Words: & .

Rispuns valoarea mondiald, nationald, regionala sau locala, istorica si art|
Question 2

fntrebare 5] |B U ”El

= Format ~ Font = Marime font  ~
%G @ @G| 40 EiE | EE | | LS @ |HO B |A-2-
o | | | | l—cEI*x x Q@H=|4 | =]
®o% il [ 4| EdR NS

Obiectivele turistice economice, de arhitectura inginereasca, sportive intereseaza prin:

Cale: Words:9

Raspuns valoarea tehnico-inginereasca, amploare si grandoare, istoricd s
Question 3

intrebare B 7 U ¢ ~  Format - Font + Marime font |+
AEB @ A s = | | L@ (B0 R |A-2-
# | | \ | |—a *|QOH=|4 | =
L 3= |4 | =]

Factorii climatici se impun prin:

6 &
Corelati tipurile de obiective turistice si importanta lor
Puncte: 10
o [optunea.. V]
Factorii climatici se -
5 5 Optiunea...
impun prin: = — — = — —
valoarea mondiald, nationali, regionald sau locali, istoricd si arheologica, artisticd, peisagistica etc.
parametrii meteorologici-factori limitativi si favorabili, sezonalitatea activitati de turism
valoarea tehnico-inginereascd, amploare si grandoare, istorica 5i arheologicd, internationald si nationald a evenimentelor si obiectivelor etc.
b o . Optiunea... ~
Obiectivele turistice
cultural-istorice se

impun prin:

Optiunea... ~

Obiectivele turistice
economice, de
arhitecturs
inginereasca, sportive
intereseaza prin:

Figura 8. Intrebare de tip Matching —Corelare.
a) fereastra de editare; b) modul de afisare in test
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4.5. Itemi cu alegere multipla (Multiple Choice)

Se propune un set de raspunsuri. Prin selectarea campurilor de validare se aleg unul sau mai
multe raspunsuri. Editarea intrebarii este similard cu celelalte iar alocarea punctajului la
construirea intrebarii este ilustratd in fig. 9. Este important ca suma raspunsurilor corecte sa
constituie 100%. Adica, daca avem trei variante de raspuns, dintre care douad sunt corecte,
atunci acordam celor doua raspunsuri corecte cate 50%, iar raspunsului gresit — ,,-100%”.
Daca avem Patru variante de raspuns dintre care trei sunt corecte si unul gresit, acordam
pentru fiecare raspuns corect cate 33,333%, si raspunsului gresit —,,-100%”

Choice 2

Mumele intrebarii® Mai multe raspunsuri corecte

Question text (3)

~ Paragraf ~ Font - 4 (14pt) -

PR Y- [ FG() By J@m|HO QA
o | | | | l—eE = xQ@H=|&G"w|>
LR AL e e aee A A BR | T ) =2

Alegeti din coloana din dreapta raspunsurile care credeti ca sunt corecte pentru

a defini:

Cheile...

Cale: p » span Words: 15

Format (3 | Auto-format v

Imagine |Nimic

Default question grade™® |10

Panalty factor® (3 0.1

General feedback (3 Jd|B 7 U ==

+  Format - Font - Marime font -

HCa B @@ 405015 E | LIO@ ™ |EHO A2
= | I \ \ l—cE = x0@H= 3| =]
= |4 | 7 G

Cale: Words: 0,

ne or multiple answers? | Multiple answers allowed ¥

TNOTTE e choices? (3) @

Number the choices? |a.b.c v

Raspuns |reprezinti linii de intersectie a unor versanti
Motd |-100 % v
Feedback |9 | g 7 U @ |= = = = st ~| Format ~/ Font
b QE= NN R R =~ | E = | | LIS 4
o | | | | I—e@Eixx2®
LI |4 | L I

Cale:

Raspuns |sunt sectoare inguste de vale dezvoltate in calcare

Mota |33.333% v

e

o &
Puncte: 10

b)

Alegeti din coloana din dreapta raspunsurile care credeti ¢a sunt corecte pentru a defini:

Cheile..

Choose at least one

answer.

3. rezult3 prin adancirea cursurilor de ap3a in masivul calcaros
b. reprezint3 linii de intersectie a unor versanti

c. sunt sectoare inguste de vale dezvoltate in calcare

oooao

d. rezultd prin prabusirea tavanului salilor si galeriilor prin care exist3 un curs de apa activ

Figura 9. Intrebare de tip Mai multe rispunsuri corecte
a) fereastra de editare; b) modul de afisare in test
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4.6. Un singur raspuns corect (Single-answer)

Acest tip este similar cu cel anterior deosebirea este ca un singur raspuns se alege bun
fig. 10. Raspunsurilor gresite li se atribuie calificativul ,,Nimic”, iar celui corect — 100%

Numele intreb3rii™  Peisajul crestelor

Question text (3 QB 7 Uua == - Format | Font - Marime font
X G2 v |E= = | I IO ToR|A-Z-
= | I I I =2 x x @R =48] =]
LY §= |4 | R MR

Peisajul crestelor si varfurilor din etajul alpin se remarca prin:

Cale: Words: 10,
Format (3 |Auto-format M
Imagine | Nimic M

Default question grade* [10

penalty factor™ @ 0.1
a) General feedback @ ) | g 7 y ae |= = - Format - [ Font - Minme font v

X G2 O OB G | 9 BE- | OF@m |FHOR|A-w-
o | [ | [ l—2Ex*x @B =4 =]
LY g |4 | E R

Cale: Viords: 0,
One or multiple answers? [One answer on L]

Shuffle the choices? @ @

Number the choices? |a_ b, c M
Choice 1
Raspuns Platouri si vai cu terase acoperite de arbusti si ierburi
Notd | Nimic v
Feedback |y | B 7 U mx|= Stlui - Format || Font - Marime font =
WoaRml A s s E=Ea| | L F@Om | BHO R A- W
- fl=gal \ lEdl—-cEIxxIn@R=4|" |3
= |4 | HTHS
Cale: Words: D y
Choice 2

Raspuns Creste, circuri glaciare. grohotisuri, vegetatie de licheni, muschi g

Notd | 100 % v

N
Peisajul crestelor si varfurilor din etajul alpin se remarca prin:
Puncte: 10
Choose one answer. O a. Creste, circuri glaciare, grohotisuri, vegetatie de licheni, muschi si diverse ierburi
O b. Platouri si vai cu terase acoperite de arbusti si ierburi
b) O . Platouri acoperite cu tufarisuri si paduri de conifere, grohotis si culoare de avalanse

Figura 10. Intrebare de tip Un singur rispuns corect
a) fereastra de editare; b) modul de afisare in test

4.7. Itemi cu raspuns scurt (Short answer)

Réspunsul este un text scurt. Poate fi cu litere mari sau nu dupa cum considera tutorele

sau pot fi cifre. Afisarea intrebarii pentru corectare se vede in fig. 11. La aceste tipuri de

intrebari se recomanda scrierea mai multor versiuni ale raspunsului corect - de cétre autorul

intrebarii. Daci, de exemplu, raspunsul corect estt RASINOASE, versiuni de rispuns ar
trebui sd mai fie: Rasinoase, rdsinoase, rasinoase, rasinoase, rasinoase, RASINOASE, adica

sd se tind cont de faptul ca studentul ar putea s scrie cu majuscule/diacritice sau fara

utilizarea acestor tipuri de caractere.
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Numele intrebarii® |C0mpletaﬁ enuntul |
Question taxt (3)

d| B 7 U & |EF FE St = Paragraf - Font - | 4 (14pt)

ADB @G B E-EFE« |9 L@ o A-Y-
= —¢x(x'51:E|“'j*"“2l
_I =lE | FNTHES

Completati enuntul

Blocurile de piatra necioplitd infipte vertical in pamant se numesc

Cale: p » span
[€E=—1
Formet @
Imagine |Nimic
Default question grade”
Penalty factar” (@)

General feedback (@)

Words: 12

w

U & | EEEBE St ~ | Paragraf |+ Font

I

B e = “ b F@wm o Q A-%-
= —¢x(x'51:E|“'j*"“2l
_I =lE | TS

|| Mérime font =

i

Cale: p
(7]
Senzitivitate caractere |Desconsiderd majusculele

Words: 0
4

REspunsuri corecte Trebuie 58 completezi micar un réspus posibil. CAmpurile necompletate nu vor fi ardtate.

R3spuns |Menhiri

Not3 | 100 % w

4 &

Puncte: 2

b)

Completati enuntul

Elocurile de piatrd necioplitd infipte vertical in pdmant se numesc

Ra&spuns: |

Figura 11. intrebare de tip Rispuns scurt
a) fereastra de editare; b) modul de afisare in test

4.8. Intrebiri cu raspuns numeric (Numerical)

Acest tip de intrebare asteapta ca raspuns o valoare numericad. Se preteaza foarte bine
pentru disciplinele abstracte pentru verificarea rapida a unor probleme care presupun calcule.
Réspunsul corect poate fi in limita unei abateri precizate prin eroarea inscrisd la editare fig. 12

MNurnele fntrebéri * [numeric |

Question text g

|Trebuchet V”l(Bpt) V|| V||Limhé V| B J US|% |8
EE=EE W™ d —bhedge DOQgap@ ¢ @

| Cati biyte contine un kilobyte?
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Raspuns 1024
Motd | 100 % hd
Eroare acceptat
Feedback
Trebuchet v||1@pn w v|[imbs »| B I U 8 | % < | @] |« cu

M iSiEEE gl —Dbeose QOQGRA

Test: Test BAZELE IMFORMATICH

1 Cati byte contine un kilobyte?
Functe:
= Réspuns:
b) | [1024

[Suhmit page] [Suhmit all and ﬁnish]

[FiII with correct] [Start again] [Close preview]

Figura 12. intrebare de tip Raspuns Numeric
a) fereastra de editare; b) modul de afisare in test

4.9. Adevarat sau Fals
Pentru acest tip de intrebare se alege prin buton radio daca enuntul este adevarat sau fals.
Réspunsul se selecteaza cu buton radio fig. 13

=T | I I [—<L[E* < [ H=13 | =
% B L |4 | i T

Grupa de varst3 este elementul principal 2l structurii pe varste - totalitatea perscanclor de aceeasi varsta. In literatura de
specizlitate mai este utilizat termenul de cohortd sau generatie

Cale: Words: 28
&
Cale: \wiords: O
Correct answer |[Trug ¥
I UETESpon=e" [TE . ] | B 7 U |§ = = = stilun - Format ~  Font - Marime font |~
W D G [ (@ A = = = = o WA
¥ GBS E=E | G F@m O R|A-
2 . o N R ) e - )
Grupa de varstd este elementul principal al structurii pe varste - totalitatea persoanelor de aceeasi varsta. In literatura de specialitate mai es
Puncte: 10
Raspuns: Adevarat
b) Fals

Figura 13. Intrebare de tip Adevirat sau Fals
a) fereastra de editare; b) modul de afisare in test

In mod implicit o intrebare este punctati cu valoarea 1 punct. Evident ci cel care
creeaza intrebarea poate sda aloce un alt punctaj. Din aceastd valoare unele intrebari aloca
procente partiale in functie de raspuns de exemplu intrebarea de tip adevarat sau fals 100%
sau 0%, iar altele la care existd mai multe raspunsuri adevarate la intrebare un procent
proportional, cu céte raspunsuri corecte are intrebarea si la cate a raspuns, procent calculat din
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valoarea totala acordata intrebarii. Suma procentelor pozitive pentru fiecare intrebare este
obligatoriu 100%. Se pot atribui si procente negative pentru raspunsurile gresite pentru ca in
felul acesta se sanctioneaza studentii care completeaza raspunsurile in mod neglijent si in
viteza. A ladsa raspunsurile gresite fard punctaj negativ inseamnd a permite completarea la
intamplare, de genul, daca ghicesc bine dacd nu, nu se intAmpld nimic. in plus completarea
tuturor casetelor de validare conduce la un punctaj scazut sau chiar nul. Fatd de aceste
punctaje atribuite fiecarei intrebari, testul are factor de penalizare general de valoare implicita
0.1, care se activeaza 1n situatia in care un rezolvitor revine asupra unuia sau a altuia dintre
raspunsuri si face modificari. Factorul acesta de penalizare poate descuraja pe cei care sunt
nesiguri in completarea raspunsurilor. Acest factor poate fi setat la valori severe de
depunctare in functie de conditiile concrete de aplicare ale testului. De exemplu, instructorul
stie cd este o grupa mai putin disciplinata care permanent incearci si colaboreze ilegal. In
aceasta situatie valoarea penalizdrii trebuie aleasda mare. La sfarsitul testului studentul vede
sintetic ce rezultat a obtinut.

b. Romei

c. Olympiei

8 & . oo . : . . I
Peisajul crestelor si varfurilor din etajul alpin se remarca prin:
Puncte: 10
Choose one answer. 3. Creste, circuri glaciare, grohotisuri, vegetatie de licheni, muschi si diverse ierburi
b. Platouri si v3i cu terase acoperite de arbusti si ierburi
c. Platouri acoperite cu tufirisuri si paduri de conifere, grohotis si culoare de avalanse
o &
Alegeti din coloana din dreapta raspunsurile care credeti ¢a sunt corecte pentru a defini:
Puncte: 10 Chelile...
Choose at least one answer. a. rezultd prin adancirea cursurilor de apa in masivul calcaros
b. reprezint3 linii de intersectie a unor versanti
c. sunt sectoare inguste de vale dezvoltate in calcare
d. rezulta prin prabusirea tavanului salilor si galeriilor prin care exista un curs de apa activ
10 5

Corelati notiunile si definitiile
Puncte: 10

Optiunea... v
infrastructura turisticd
. e Optiunea... v
potential turistic
Optiunea v

patrimoniu turistic

Figura 14. Previzualizarea intrebérilor din test

Dupa elaborarea unui set de intrebdri este absolut necesar sa se verifice modul de
prezentare pe ecran, asa cum va vedea cel care va trebui sa rezolve, pentru a se verifica atat
corectitudinea continutului si a raspunsului cat si modul de prezentare pe ecran. Intrebarea se
poate vizualiza si corecta in mod independent cu instrumentul propriu de previzualizare sau
afisare (fig. 14).
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5. CREAREA TESTULUI SI AFISAREA REZULTATELOR
Pentru configura un test, de la categoria ,,Ad3ugi activitate... Selectam optiunea Test din lista

derulanta (fig. 15)

1

Ca urmarea acestei

Figura 15. Adaugare activitate.Crearea testelor

solicitari sistemul

formularul de configurare a viitorului test.

T Gl

|Adaugé resursi...

{Adaugd activitate...

v|%

Adaugd activitate. ..
Alegere

Baza de date

Chat

Forum

Glosar

Lectie
SCORMAAICT
Sondaj

Tamea

Functionalitate complexd de incarcare fisiere

Textonline

Tncarc un singur fisier

Activitate offline

Wik

deschide o fereastrd noua

Hama® [Tt de veaboare penin pun o wirsb@e
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L
(T
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evsesnd @ [T 3 [z (77770 [ 0 [ ] Powaacrscs
Teren kit geeninl [ [ Aciveass

ree duimy bebasan bred ordd secerd IN.r..n.l ﬂ E

Tirsn daluy bubowen lsbw stwrepls @ [rocars =] ?

Fig. 4.4 a} Configurarea unui test
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Figura 16. Configurarea unui test

Parametrii pot fi setati oricum pentru ca se permite revenirea in modul editare chiar si
dupa popularea testului cu intrebari. Restrictii pot sa intervina abia dupa ce testul a fost rulat
de un grup de studenti. in fig. 16 este prezentat formularul de creare respectiv de
reconfigurare a unui test. Acesti parametri sunt: nume (1), descriere (2), data de pornire (3),
data de oprire (4), durata (5), intervalul de timp intre prima incercare si a doua (6), intervalele
de timp intre Incercarile ulterioare (7) numar intrebari pe pagina (8), intrebari amestecate (9),
raspunsuri amestecate in interiorul intrebarii(10), numar de incercari (11), fiecare incercare se
bazeaza pe incercarile anterioare (12), mod interactiv sau nu (13), metoda de notare (14), se
aplicd penalitati sau nu (15), numarul de zecimale la notare (16), set de optiuni pentru
vizualizarea rezultatelor si feedback(17), metode de securizare pentru browsere (18), trebuie
parold pentru rulare sau nu (19), adresa statiei de unde se poate rula testul (20), se aplica
pentru grupuri sau clase (21), este vizibil pentru studenti sau nu (22), categorie de note sau

Simbolurile din dreapta numelui 4 = JI & X &  testului, sunt instrumente de
lucru care permit:

€= Deplasarea titlului pe orizontala
dF Deplasarea titlului pe verticald, chiar si in cadrul altei lectii
- Modificarea parametrilor resursei
4 Stergerea resursei
& Vizibila pentru utilizatori
v Invizibila pentru utilizatori.

Pentru a incepe introducerea intrebarilor se da clik pe numele testului si se deschide lista
derulanta pentru a alege tipul intrebarii, dupa care ecranul se modifica astfel:
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moodle B Crearea testelor B Teste B Test BAZELE INFORMATICII B Modificare Test Actualizeazd aceastd Test

Info Results Freview hodifica

Test Tntrebsri Categorii Import Export
Alege

Descriere
Mici o Thtrebare nu a fost addugatd Thod Categorie |Implicit pantru Cr Essay v
Matching
. Embedded answers (Cloze)

O Alza show old questions Mai rmulte raspunsuri
O Show question text in the Raspuns scurt

Murnerical
The default category for quest Randam Shon-Answer Matching o'

Adevirat/Fals
Creeaza o noua intrebare Alege. . v @

Display questions frarm su

Mici o intrebare nu a fost adiugatd nca

Figura 17. Selectarea categoriilor de intrebari

Urmatorul pas este popularea testului cu intrebari. Trecerea intrebarilor din baza de

intrebari in lista intrebarilor efectiv utilizate in derularea testului se poate face intrebare cu
intrebare, cu ajutorul sagetilor orizontale duble. Intr-un test pot si fie incluse anumite intrebari
pe care creatorul de test le doreste sa existe in mod explicit si altele pe care le extrage sistemul
in mod aleatoriu dintr-0 categorie sau din

Questions in this quiz Question bank
ordine  # Numele intrebarii Tasteaza Motd Actiune Categorie ‘ Examen (29} v|
" Flux-Produs-Piata 10 A Mlbisplay questions from sub-categaries too
4 3 T = T QB Calso show old questions
4+ + Cel mai lung tunel rutier din lume — T -] Lshow UL = 0 2 S e U=
- — Creeaza o noud intrebare | Opfiunea... ~ | @
+ + Centrul turistic g |10 | )]
+ 4 Obiective turistice 10 | [ Page: 1 2 (Next)
+ + Centrul de atractie-marea Britanie = E Q25
t + Coteldi Yy = L G E» Actiune Numele intrebarii
* v Fentana di Trevi - 1U= L Keastx [ Flux-Produs-Piata
& Muzeul Luvru (Louvre) = 10 &% Cagex Obiective turistice
TEElBET Kagax O Termeni turistici
Limita maximd pentru not3:[10_ ] @ weddx O Cel mai inalt pod din lume
SElEE SR Kesax [ Cel mai lung tunel rutier din lume
O show page breaks Kaddx ] Centrul de atractie-marea Britanie
U show the reordering tool @ Kagdx O Centrul turistic
Go Kot X O Centrul turistic Salzburg
Kagdtx O Céte d'Azur
Kagdtx [ Fontana di Trevi
Kasdx [ Forme de relief carstic
Kagdtx O Muzeul Ermitaj
Kaodd X ] Muzeul Luvru (Louvre)
Kemdtx Muzeul Prado
Casax O Parthenanul
Caomdx [ Peisajul crestelor...
Kagdtx O Peisajul islandez
Kesax [ Pestera Lascaux
Keamdx O Pestera Postoina
[CE | O Poiana Brasov

Page: 1 2 (Next)
Show all 29

Select all / Deselect all

Sterge Move to >> | | Examen (29)

- Add to quiz

Figura 18. Completarea testului cu intrebari

Toate tipurile de intrebari accepta feedback pentru fiecare raspuns in situatia in care

intrebarea permite mai multe rdspunsuri sau un feedback global referitor la Intreaga intrebare.
Acestea vor fi afisate particularizat corelat cu modul in care a raspuns fiecare student la
fiecare intrebare. In plus intregul test poate si aibd un feedback care va fi afisat tuturor celor
care au parcurs testul. Feedbackul si rezultatele vor fi afisate in diferite momente hotarate de
catre profesor conform cu setarile alese (fig. 19)
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Figura 18. Statistica rezultatelor testului generate de sistem

Feedback-ul de la sfarsit de test este util pentru student pentru-ca are in felul acesta o

informatie asupra activitatii la momentul hotardt de administratorul de test. Rapoartele
sintetice pentru intreaga grupd pentru test pot fi obtinute pentru a fi oficializate de catre
administratorul de test sau de profesor.
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