FISA DISCIPLINEI

Universitatea Academiei de Stiinte a Moldovei Denumirea cursului: Teoria jocurilor
Facultatea Stiinte exacte Codul cursului in planul de studii: $.02.0.010
Nivelul calificarii ISCED: 7 Catedra responsabila de curs: Matematica si
Domeniul de formare profesionala: 44 Stiinte Exacte |Informatica
Specialitatea: Informatica aplicata Titular/Responsabil de curs: dr. conf. univ. Hancu
Boris
Total ore Numar de ore pe tipuri de activitati
I ” Formade | Numar de
tota contact _ Studiu curs seminar laborator evaluare credite
direct individual
150 40 110 30 10 0 E 5

Descrierea succinti a corelarii cursului cu programul de studii:

Teoria jocurilor are un rol important in procesul de formare a specialistului cu studii superioare de masterat
la profilul Informaticd. Ea contribuie esential la dezvoltarea aptitudinilor si capacitatilor de studiere si
implementarea a metodelor teoriei jocurilor la modelarea matematica a diferitor procese decizionale in sisteme
economice complexe. In general, teoria jocurilor contribuie si la extinderea culturii matematice si informatice a
specialistului respectiv. In rezultatul acumulirii cunostintelor la orele de curs, masterandul trebuie si poati
aplica cele mai importante metode si rezultate ale disciplinei la rezolvarea diverselor probleme practice si
teoretice din domeniile informaticii si informaticii aplicate.

Competente dezvoltate Tn cadrul cursului

Competente transversale:

— cunoasterea si intelegerea aprofundata a notiunilor, conceptelor, teoriilor si metodelor de baza si constientizarea
critica a cunostintelor din domeniul programului de master, care asigura o abordare originald in dezvoltarea sau
aplicarea lor, in contextul cercetarii sau cel aplicativ;

— aplicarea integrata a cunostintelor teoretice, aparatului conceptual si metodologic, in conditii de informare
incompletd, pentru a rezolva probleme teoretice si practice noi din domeniul programului de master;

— utilizarea criteriilor si a metodelor de evaluare, pentru a formula judecati de valoare, pe baza unor date
incomplete si a fundamenta decizii constructive In domeniul programului de master;

— aplicarea tehnologiilor informationale, a unei limbi strdine, a tehnicilor de management al informatiei, pentru a
comunica concluzii si a esentializa cunostintele in domeniul programului de master;

— elaborarea si gestionarea de proiecte profesionale si/sau de cercetare, in mod autonom, utilizind inovativ un
spectru variat de principii $i metode de specialitate, in domeniul programului de master

Competente specifice:

— modelarea matematica a problemelor complexe in domeniul tehnologiilor produselor software;

— sinteza, evaluarea si valorificarea informatiei privind proiectarea si elaborarea sistemelor pentru domeniul
profesional;

— identificarea directiilor principale de dezvoltare ale informaticii aplicative

— implementarea noilor resurse de calcul in automatizarea proceselor de prelucrare si gestiune a informatiei;
—analiza si proiectarea sistemelor informatice;

— abilitati de analiza si sinteza a rezultatelor;

— capacitati de a cerceta diferite situatii cu scopul de a le modela matematic;

— capacitati de a aplica cunostintele teoretice In solutionarea problemelor practice;

— programare in medii vizuale;

— initierea §i dezvoltarea unor proiecte inovative in domeniul profesional importante pentru societate;

— abilitatea de organizare si gestiune a activitatilor din domeniul profesional i capacitatea de a munci in cadrul
unei echipe interdisciplinare.

Finalitatile cursului:
La nivel de aplicare studentii vor:
— modela problemele decizionale in situatii de risc, conflict folosind aparatul matematic al teoriei jocurilor,
— defini corect notiunea de situatii Nash de echilibru si vor interpreta sensul economic si decizional al
acestor situatii,
— aplica teorema Nash la determinarea situatiilor Nash de echilibru pentru diferite clase de jocuri;
— descrie corect modelele de tip duopol Cournot, Bertraud, Stakelberg si determina situatiile Nash de
echilibru pentru aceste modele utilizand teorema Nash,




— expune si utiliza algoritmul pentru determinarea situatiilor Nash de echilibru in jocurile bimatriceale in
strategii mixte;

— formula modelului matematic al proceselor decizionale colective, folosind teoria jocurilor cooperatiste cu
plati transferabile,

— determina imputatiile care apartin nucleului in jocurile cooperatiste cu plati laterale.

La nivel de integrare studentii vor:

— estima importanta Teoriei Jocurilor in problemele practice;

— implementa metodele de solutionate a diverselor tipuri de modele decizionale, utilizand teoria jocurilor;

— propune modele si metode noi de solutionare a unor problem concrete de elaborare a deciziilor optimale
n situatii de risc, conflict si incertitudine;

— formula probleme noi din Teoria Jocurilor, utilizdnd notiunile de baza a acestora;

— extinde aria de aplicare a metodelor Teoriei Jocurilor asupra altor domenii;

— analiza si interpreta eficienta activitatii, precum si a abilitatilor proprii In domeniul aplicarii metodelor
Teoriei Jocurilor in diverse alte domenii.

Conditii prerechizit: Pentru studierea cursului Teoria jocurilor este necesard parcurgerea nivelului 6
ISCED - studii superioare de licenta.

Teme de baza: Componentele de baza ale jocurilor noncooperatiste teoria jocurilor antagoniste. Notiuni de baza
despre principii de optimalitate. Strategii dominante si absolut optimale in jocurile noncooperatiste. Modelarea
proceselor de licitatie (auction) folosind teoria jocurilor noncooperatiste. Situatii efective (Pareto optimale) in
jocurile noncooperatiste. Situatiile Nash de echilibru in jocurile noncooperatist. in strategii pure. Teorema Nash.
Aplicatii economice ale situatiilor Nash de echilibru si ale teoremei Nash. Strategii mixte (aleatoare) si extinderea
mixtd a jocurilor noncooperatiste. Teorema Nash pentru jocurile in strategii mixte Determinarea situatiilor Nash
de echilibru pentru jocurile in strategii mixte. Teoria jocurilor matriceale. Jocuri dinamice in informatie
completa, duopolul Stackelberg. Jocuri dinamice in informatie imperfecta, teorema Kuhn si aplicatiile teoremei.
Jocuri statice in informatie incompleta (jocuri Bayesiene). Aplicatii economice ale jocurilor bayesiene

Bazele teoriei jocurilor cooperatiste cu plati (utilitdti) transferabile. Jocuri cooperatiste echivalente. Nucleul
jocului cooperatist. Teorema despre reprezentarea nucleului. Solutia stabila (Neuman-Morgenstern) in jocurile
cooperatiste. Determinarea solutiilor stabile Tn jocurile cooperatiste de 3 persoane. Vectorul Shapley in jocurile
cooperatiste. Domeniile de aplicare a teoriei jocurilor cooperatiste.

Strategii de predare-invatare: prelegeri, lucrari individuale, consultatii.

Strategii de evaluare: teste de evaluare, prezentari, rapoarte, dezbateri, elaborarea portofoliilor, teze/proiecte etc.
Nota finald se constituie din rezultatul evaluarii finale (40%), curente (40 %) si calitatii lucrului individual al
studentului pe parcursul semestrului (20%).
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