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Descrierea succinti a corelirii cursului cu programul de studii

Cursul de lectii Algoritmi si Programare este predestinat studentilor ciclului I (universitar) cu scopul
familiarizarii lor cu notiunile de baza algoritmi si fundamentelor programarii. Pe parcursul cursului se vor studia
conceptele fundamentale clasice, cum ar fi: notiune de algoritm si programarii, modelarea informationald si
tehnologiile informationale si tele-comunicationale. In continuare cursul se va continua cu recapitularea
notiunilor ce constituie bazele programarii, cum ar fi notiunea de algoritm, constructiile de baza ale limbajului
algoritmic, notiunea de variabild, tipurile ei, reprezentarea ei in calculator, expresiile, tabelele, sirurile de
caractere, construirea secventelor de atribuire, a ramificarilor si selectiei, a ciclurilor, a functiilor. Prezentarea
cursului se realizeaza prin expunerea orald a informatiilor din suportul scris/online al cursului, apeland si la
ajutorul unor mijloace tehnice (proiector, tabld). La lectiile practice se vor studia metodele de realizare a
sistemelor informatice.

Competente dezvoltate Tn cadrul cursului

Competente generale:

- cunostinte de baza in domeniul matematicii elementare §i a matematicii superioare;

- capacitate de analizd §i sintezd a teoriilor, metodelor si datelor provenite din diverse compartimente ale
matematicii sau din surse adiacente;

- capacitate de a aplica cunostintele teoretice la studiul problemelor practice;

- abilitate de a studia independent diverse surse si capacitate de a continua studiile cu un grad sporit de
autoinstruire;

- capacitate de aplicare a tehnologiilor informationale si a cel pufin unei limbi strdine 1n studiu si cercetare;

- capacitatea de a lucra atat independent, cat si in echipa, in functie de cerintele de moment.

Competente specifice:

- dezvoltarea capacitdtii de memorare, generalizare si analiza criticd a informatiei care permite viitorului
specialist sa-si asume responsabilitéti si sd se adapteze exigentelor societatii;

- cunoasterea si aplicarea metodologiei contemporane de cercetare, a ideilor, algoritmilor sau modelelor
matematice 1n solutionarea problemelor practice;

- argumentarea importantei investigatiilor reiesind din directiile de cercetare in domeniul matematicii teoretice
si aplicative;

- analiza metodelor de rezolvare a problemelor si a solutiilor in concordantd cu datele din literatura de
specialitate;

- comunicarea logica, coerentd, argumentatd a informatiei, ideilor, solutiilor in limba de stat si alte limbi, in
medii profesionale si alte medii social-economice;

- identificarea domeniilor §i argumentarea avantajelor pe care le ofera matematica in rezolvarea unor probleme
profesionale, relevante pentru societate;

- formarea abilitatilor de a insusi metode noi si mecanisme eficiente de solutionare a problemelor si de
implementare a rezultatelor in activitatea profesionala;

- dezvoltarea capacitatii de a studia individual diverse surse informationale care contribuie la sporirea gradului
de autoinstruire in domeniul stiintei.

Finalitati de studii ale cursului

la nivel de aplicare studentii vor:

- demonstra capacitatile de creare a programelor Tntr-un limbaj de programare;
- compara rezultatele obtinute prin diverse metode;




- rezolva probleme;

- transfera cele insusite in cadrul altor domenii;

- demonstra utilitatea practica a cunostintelor insusite;

- aplica cunostintele acumulate in activitatea de instruire in cadrul altor discipline.
la nivel de integrare studentii vor:

- planifica etapele de creare a sistemelor informatice;

- analiza metodelor aplicate Tn crearea sistemelor informatice;

- aprecia importanta utilizarii metodelor;

- dezvolta abilitati sociale de interactiune cu ceilalti;

- formula scopuri specifice si strategii de indeplinire a acestora;
- estima calitatea produselor analizate.

Conditii prerechizit: pentru studierea cursului Algoritmi si programare este necesara parcurgerea nivelului 3,
conform ISCED - bacalaureat si initierea in Tehnologii informationale si bazele programarii.

algoritmic, proprietatile lui. Constructiile de baza ale limbajului algoritmic. Tipul tablou (masiv): tablouri cu mai
multe dimensiuni. Rezolvarea problemelor utilizind metode de cautare si ordonare a valorilor in tablouri.
Algoritmi de sortare a elementelor tabloului: sortarea prin selectie, sortarea prin insertie, metoda bulelor, sortarea
prin interschimbare. Programare modulard. Unituri proprii. Programarea orientatd pe obiecte: Tncapsularea.
Functii membru. Accesul la campuri. Apelul metodelor. Mostenire, polimorfism. Tipuri de date. Relatia de
agregare a datelor. Relatia de asociere a datelor Clase abstracte, constructori, destructori. Metode pure (nule).
Metode statice si virtuale. Obiecte dinamice. Relatia de derivare. Legarea timpurie (staticd). Relatia de derivare.
Legarea tarzie (dinamica). Structuri dinamice de date. Variabile dinamice. Crearea variabilelor dinamice.
Distrugerea variabilelor dinamice. Liste simplu inlantuite, stive, cozi. Liste dublu inlantuite (biderectionale).
Liste circulare simplu inlantuite. Liste circulare dublu inlantuite. Alocarea dinamicd a claselor si obiectelor

Biblioteca Graph.

Strategii de predare-inviatare: prelegeri interactive, lucrari de laborator, lucrdri individuale, proiecte,
consultatii.

Strategii de evaluare: teste de evaluare, prezentari, rapoarte, dezbateri, elaborarea portofoliilor, teze/proiecte etc.
Nota finald se constituie din rezultatul evaluarii finale (40%), curente (40 %) si calitatii lucrului individual al
studentului pe parcursul semestrului (20%).
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